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Pojemnik do przechowywania zabawek

Kolorowy pojemnik do przechowywania zabawek otwierany do 

góry, który pozwala na szybki dostęp do trzymanych wewnątrz 

rzeczy. Zamykany na zatrzask z min. 4 kółkami, które ułatwiają 

przenoszenie. Wykonany z tworzywa sztucznego. Pojemność 

min. 44 l. 5

Szafka na pościel 

Szafka drewniana na komplety pościeli posiadajaca drewniany 

drążek oraz zasłony z mocnej bawełnianej tkaniny, które 

umożliwiają swobodną cyrkulację powietrza. Wymiary min: 182 

x 150 x 45 cm. 2

Domek dla lalek

Dwupiętrowy domek składany z uchwytem wykonany z drewna. 

W jego skład wchodzą m.in. okna, kolorowe meble, taras z 

basenem. Wymiary min. 58 x 25 x 70 cm 2

Lalka siusiająca

Ubrana lalka wykonana z materiałów dopuszczonych do użytku 

dla dzieci o długości min. 30 cm, która siusia z możliwością 

sadzania na nocniku. W zestawie nocnik i butelka. 2
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Lalka z wózeczkiem

Ubrana lalka wykonana z materiałów dopuszczonych do użytku 

dla dzieci o długości min. 30 cm w składanym wózeczku. 2

Wózek gondola dla lalek

Wózek z gondolą w pastelowych kolorach wykonany z 

materiałów dopuszczonych do użytku dla dzieci. Wymiary min. 

31 x 37 x 63 cm 2

6.

Zestaw dla malutkiej mamy

Zestaw do zabawy w dom dla malutkiej mamy w żywych i 

przyjaznych kolorach wykonany z materiałów dopuszczonych do 

użytku dla dzieci. Zestaw zawierający min.:

wózeczek spacerowy i nosidełko dla lalki o długości min. 39 cm 2

7.

Wózek spacerowy

Wózek spacerowy w pastelowych kolorach wykonany z 

materiałów dopuszczonych do użytku dla dzieci.Wysokość 

wózka min.  44 cm . 2

8.

Deska do prasowania

Deska do prasowania na stojaku wykonana z materiałów 

dopuszczonych do użytku dla dzieci. Posiadająca metalowe 

nóżki. Deska do prasowania o wysokość min.  45 cm  może być 

wykorzystywana do zabawy w dom, podczas której dzieci będą 

miały możliwość odgrywania ról dorosłych.

2

9.

Żelazko do zabawy

Żelazko do zabawy  wykonane z tworzywa sztucznego 

posiadające świecącą lampkę, może także wydawać dźwięki, jak 

podczas prawdziwego prasowania. Żelazko o długości min. 15 

cm może być wykorzystywane do zabawy w dom, podczas której 

dzieci będą miały możliwość odgrywania ról dorosłych. 2

10.

Duży zestaw kuchenny

Duży zestaw kuchenny wykonany z tworzywa sztucznego.  

Zestaw zawierający min. 13 elementów, w tym m.in. rondel, 

wok, patelnie, łyżki , itp. 2

11.

5.



Zestaw naczyń metalowych do zabawy

Zestaw naczyń metalowych do zabawy dla dzieci. Zestaw 

zawierający min. 7 elementów, w tym garnki z pokrywkami oraz 

narzędzia do nakładania posiłków. 2

12.

Akcesoria kuchenne z rondelkiem

Zestaw przyborów kuchennych wykonany z tworzywa 

sztucznego. W zestawie min: rondel, patelnia, garnek, sitko, 

akcesoria do mieszania potraw. 2

13.

Akcesoria kuchenne z czajnikiem

Zestaw przyborów kuchennych wykonany z tworzywa 

sztucznego. Zestaw zawierający min.: czajnik,  rondel, patelnię, 

akcesoria do mieszania potraw. 2

14.

Mały domek z mebelkami

Różowy domek z mebelkami wykonany z tworzywa sztucznego. 

Zestaw zawierajacy m.in. przesuwany panel, ściany oraz zestaw 

mebli do układania na różny sposób. Wymiary min. 33 x 45 x 44 

cm 2

15.

Samochód wywrotka z figurkami lub klockami

Samochód wywrotka wykonany z materiałów dopuszczonych do 

użytku dla dzieci o długości min. 25 cm. Zestaw zawierający 

min. 2 figurkami lub klocki. 2

16.

Samochód wywrotka 

Samochód wywrotka wykonany z materiałów dopuszczonych do 

użytku dla dzieci z ruchomą skrzynią ładunkową oraz z 

zaczepem do mocowania sznurka o długości min. 32 cm. 2

17.

Traktor z przyczepą

Traktor z przyczepą wykonany z materiałów dopuszczonych do 

użytku dla dzieci o długości min. 36 cm
2

18.

Samochód śmieciarka

Samochód śmieciarka wykonany z materiałów dopuszczonych 

do użytku dla dzieci o długości min. 49 cm. W zestawie min. 

dźwig do podnoszenia i przemieszczania kontenerów oraz 

kontenery na śmieci. 2

19.



Samochód straż pożarna

Samochód straż pożarna wykonany z materiałów dopuszczonych  

do użytku dla dzieci o długości min. 37 cm Posiadający min. 

światło, dzwięk, wysuwaną drobinę oraz pompkę do wody. 

2

20.

Samolot pasażerski

Samolot pasażerki z figurkami wykonany z materiałów 

dopuszczonych do użytku dla dzieci o długość min. 30 cm. 

2

21.

Pojazdy budowlane - mix

Zestaw min. 4 pojazdów budowlanych wykonany z materiałów 

dopuszczonych do użytku dla dzieci o długości min. 34 cm  2

22.

Pociąg kształtów

Ciuchcia wraz z wagonikami wykonana z materiałów 

dopuszczonych do użytku dla dzieci o  długości min. 31 cm. 

Pociąg powinien wydawać dźwięki i poruszać się. 2

23.

Ładowarka

Ładowarka wykonana z materiałów dopuszczonych do użytku 

dla dzieci o długości min. 38 cm. Może być wykorzystywana 

podczas zabawy w piasku. Dziecko może w prosty sposób 

unosić wywrotkę do zrzutu transportowanego materiału.

2

24.

Lalka z kołyską

Zestaw - kołyska z ubraną lalką o długości min. 30 cm 

wykonany z materiałów dopuszczonych do użytku dla dzieci. 

Lalka wyglądająca jak prawdziwy niemowlak. 2

25.

Lalka Bobas

Ubrana miękka lalka wykonana z materiałów dopuszczonych do 

użytku dla dzieci o długości min. 35 cm, która po naciśnieciu 

brzuszka wydaje min. 6 różnych odgłosów, np. "mama", "tata", 

"papa", pojękuje, itp. 2

26.

Lalka duża

Duża miękka ubrana lalka wykonana z materiałów 

dopuszczonych do użytku dla dzieci o wysokości min. 50 cm. 2

27.



Helikopter policyjny

Helikoper policyjny z obracającym się śmigłem, figurkami i 

autkiem wykonany z materiałów dopuszczonych do użytku dla 

dzieci o długości min. 25 cm. 

2

28.

Układanka 3 D

"Układanka 3 D" lub inna równoważna. Układanka składająca 

się min. z 12 elementów oraz min. 6 różnych obrazków o 

tematyce bajkowej. Wykonana z materiałów dopuszczonych do 

użytku dla dzieci. Rozwija u dziecka logiczne myślenie oraz 

wyobraźnię. 2

29.

Układanka farma

"Układanka farma" lub inna równoważna. Układanka składająca 

się  min. z 16 dużych drewnianych  elementów o wym. min.6 x 6 

cm. Duże drewniane puzzle to nie tylko frajda układania dla 

dzieci, ale także ćwiczenia motoryki rąk, usprawnienie przebiegu 

procesów analizy i syntezy. 2

30.

Układanka geometryczna

"Układanka geometryczna" lub inna równoważna.  Wykonana ze 

sklejki powinna zawierać  min. 20 kart formatu A4 ze wzorami, 

z których min. 4 przedstawiają wzory zawierające obrysy 

wszystkich elementów składowych, a min. 16 prezentuje wzory 

z zaznaczonym konturem zewnętrznym. Układanka rozwija 

wyobraznię twórczą, spostrzegawczość, wzrokową oraz 

planowanie przestrzenne. Do pracy z kartami niezbędne są 

kształty do układanki. Materiały zgodne z podstawą 

programową. 2

31.

Kształty do układanki geomerycznej

Kształty dopasowane wymiarem do układanki geometrycznej - 

min.16 szt. różnych kształtów wykonanych ze sklejki. Materiały 

zgodne z podstawą programową. 2

32.

Układanka zabawne zwierzaki

"Układanka zabawne zwierzaki" lub inna równoważna. Zestaw 

zawierający min. 30 elementów puzzli dla najmłodszych, które 

zapewniają wiele różnych sposobów na zabawę. Można 

dopasować puzzle w tradycyjny sposób, mieszać je tworząc 

zwierzęta lub pojazdy wprost ze świata fantazji, lub wykorzystać 

elemety do gry w nemo. 2

33.



 Zestaw Układanki

"Zestaw układanki" lub inny równoważny. Zestaw umożliwia 

ułożenie wzoru, który znajduje się na obrazku, tj. dopasować 

figury geometryczne znjadujące się na obrazku. Układanka 

zawierająca min. z 32 kart z obrazkami oraz min. 9 elementów. 

Wykonana z materiałów dopuszczonych do użytku dla dzieci. 

Gra uczy cierpliwości i spostrzegawczości. 2

34.

Gra bystre oczko - zestaw edukacyjny

"Gra bystre oczko - zestaw edukacyjny" lub inny równoważny. 

Zestaw zawierający min. z: 210 twardych dwustronnie 

zadrukowanych plakietek, min. 4 dużych dwustronnych plansz, 

instrukcji z propozycjami min.7 gier. Gra dla min. 20 graczy. 

Gra przeznaczona dla najmłodszych dzieci polega na odszukaniu 

na planszy takiego samego obrazka, jaki widnieje na 

wylosowanej przez osobę prowadzącą grę plakietce. Na drugiej 

stronie plakietki wyszczególniona jest nazwa i krótki opis 

przedmiotu. Gra wyrabia spostrzegawczość, refleks, pamięć, 

ćwiczy analizę wzrokową i słuchową, uczy rozróżniać kolory i 

nazywać przedmioty. 2

35.

Encyklopedia dla malucha

"Encyklopedia dla malucha" lub inna równoważna.Zestaw 

zawiarający zagadki o przedmiotach i zjawiskach z codziennego 

życia człowieka. W tym, min. 100 dwustronnych kart z 

zagadkami-wierszykami, min. 6 pionków, kostka, plansza. Gra 

dla min. 2 - 6 graczy. 2

36.

Gra Gotujemy zupę

Gra "Gotujemy zupę" lub inna równoważna. Zestaw zawierający 

min. 4 koszyczki, min.4 ludziki, min.32 żetonów. Rozwija 

myślenie logiczne, pamięć i spostrzegawczość, doskonali 

umiejętności komunikacyjne podczas gry z równieśnikami. Mały 

gracz uczy się opracowania własnej strategii gry. Różnorodność 

wariantów zabawy i możliwość modyfikowania reguł wyzwala w 

dziecku kreatywność i pomysłowość.  2

37.



Gra w kolory

"Gra w kolory" lub inna równoważna. Zestaw zawierający min.6 

plansz, min.36 elementów z magnetycznego kartonu, min. 2 

kostki. Gra dla małych dzieci wspierająca naukę nazw kolorów i 

elementów garderoby. Zadaniem gracza jest ubranie postaci 

poprzez nakładanie elementów na planszę. Dzieci mogą grać 

kostkami działać zgodnie z ich wskazówkami lub mogą 

samodzielnie dobierać ubranka. 2

38.

Logiczne układanki

Gra "Logiczne układanki" lub inna równoważna. Zestaw 

zawierający min.  4 platformy o różnym stopniu trudności, w 

tym 1 platforma to osoby i emocje, 2 platforma to owoce i 

miejsce ich położenia, 3 platforma to obiekty i kierunki 

położenia, 4 platforma to dobieranie w pary figur 

geometrycznych. Zadaniem dzieci jest dopasowanie 

drewnianych kart do odpowiedniego miejsca na platformie. Gra 

logiczna, która rozwija koordynację wzrokowo-ruchową, 

orientację w przestrzeni, zróżnicowanie i nazywanie emocji, 

zdolności analityczne i logiczne myślenia. Gra składa się z min. 

4 drewnianych, ilustrowanych platform i  min. 64 drewnianych 

kart. 2

39.

Puzzle

Zestaw zawiera min. 30 elementów o rozmiarze maxi, idealne 

dla najmłodszych dzieci. Bardzo kolorowe, przyciągające wzrok. 

Ćwiczą wyobraźnię, cierpliwość, spostrzegawczość, wyobraźnię 

przestrzenną, uczą koncentracji, analizy i syntezy, a także 

planowanego działania. 2

40.

Edukacyjne puzzle warstwowe dojrzewanie roślin

"Edukacyjne puzzle warstwowe dojrzewanie roślin" lub inne 

równioważne. Zestaw zawierajacy min. 30 elementy ze sklejki 

lakierowanej pokazujące krok po kroku procesy dojrzewania 

roślin. 2

41.

Edukacyjne puzzle warstwowe - pory roku

"Edukacyjne puzzle warstwowe pory roku" lub inne 

równoważne. Zestaw zawierający min. 32 elementów ze sklejki 

lakierowanej  pokazujące zmiany jakie zachodzą podczas 

następowania po sobie pór roku. 2

42.



Edukacyjne puzzle warstwowe - pożar

"Edukacyjne puzzle wastwowe pożar" lub inne równoważne. 

Zestaw zawierający min. 54 elementy ze sklejki lakierowanej 

pokazujące krok po kroku akcję ratunkową straży pożarnej. 2

43.

Puzzle 

Min. 100 elementowe puzzle dla dzieci o dowolnej tematyce, 

które łączą dobrą zabawę z nauką. Ćwiczą pamięć, rozwijają 

wyobraźnię dziecka, uczą koncentracji i cierpliwości, 

rozpoznawania kształtów oraz fragmentów obrazka, stymulują 

wzrok. 2

44.

Puzzle lato na wsi

"Puzzle lato na wsi" lub inne równoważne. Zestaw zawierający 

min. 24 elementy drewnianych puzzli przedstawiające wesołe 

zwierzątka. 2

45.

Puzzle 

Min. 30 elementowe puzzle dla dzieci, które rozwijają zdolności 

manulane, pobudzają ciekawość, spostrzegawczość oraz 

zdolność kojarzenia. (Dowolne wzory). 2

46.

Przybijanka

Przybijanka to tradycyjna zabawa kreatywna. Dzieci tworzą 

obrazki z drewnianych elementów przybijanych do korka. 

Zestaw zawierający: min. tablicę korkową o wymiarach min. 21 

x 16 cm, młotek, tabliczki z instrukcjami, pinezeki lub 

gwoździe. 2

47.

Mozaika geometryczna

"Mozaika geomatryczna" lub inna równoważna. Układanka 

drewniana dla dzieci. Rozwija wyobraźnię, uczy nazewnictwa i 

rozpozanwania kolorów oraz kształtów figur geometrycznych.  

Zestaw zawierający drewniane pudełko z min. 50 kolorowymi 

figurami geometrycznymi, min. 12 obrazków ze szkicami 

przedstawiającymi różne mozaiki, na których należy układać 

figury geometryczne komponując różne wzory. 2

48.

Mozaika z sześcianami

"Mozaika z sześcianiami" lub inna równoważna. Zestaw 

zawierający min. 400 elementów z możliwością  ułożenia 

sześcianów na podstawie-siatce zgodnie z proponowanymi 

wzorami lub według własnej inwencji. Wykonany z materiałów 

dopuszczonych do użytku dla dzieci. 2



49.

Klocki konstrukcyjne

Zestaw klocków konstrukcyjnych zapakowany w worek lub 

pudełko zawiarający min. 400 elementów wykonane z tworzywa 

sztucznego - materiał dopuszczony do użytku dla dzieci. 2

50.

Klocki Clics Roller Box

"Klocki Clics Roller Box" lub inne równoważne. Zestaw 

zawiarający min. 500 klocków oraz dodatkowe klocki 

umożliwiające nietypowe sposoby połączeń, które umożliwiają 

budowę zarówno na płaszczyznach jak i przestrzennych 

kombinacji. Wykonane z materiałów dopuszczonych do użytku 

dla dzieci. 2

51.

Klocki wafle - most z wiatrakami

"Klacki wafle - most z wiartakami" lub inne równoważne. 

Klocki wykonane z tworzywa sztucznego, które powinny w 

łatwy sposób łączyć się ze sobą lub być łączone z podstawą. 

Wszystkie klocki powinny być kompatybilne, co pozwala łączyć 

zestawy ze sobą zwiększając możliwości zabawy. Zestaw 

powinien zawierać min. 240 elementów. 2

52.

Klocki drewniane

Klocki drewniane "Leśne miasteczko" lub inne równoważne. 

Zestaw zawierający min. 125 elementów drewnianych. Zestaw 

kolorowych klocków ze zwierzątkami to wspaniała zabawka, 

która rozwija wyobraźnię. Podczas

zabawy dzieci uczą się rozpoznawać kształty, kolory, wielkości, 

poznają pozycję w przestrzeni. Mogą być wykorzystane do nauki 

segregowania i liczenia. Budując dziecko rozwija motorykę ręki 

i koordynację ruchowo-wzrokową. 2

53.

Zestaw dzikich zwierząt

Zestaw zawiarający min. 6 figurek zwierząt (np. zebra, 

nosorożec, tygrys, słoń, gepard, lew). 2

54.

Zestaw zwierząt farma

Zestaw zawiarający min. 6 fugurek zwierząt (np. koń, byk, 

krowa, owca, osioł, koza). 2

55.

Zestaw dzieci dzikich zwierząt

Zestaw zawiarający min. 6 figurek zwierząt (np. zebra, 

nosorożec, tygrys, słoń, gepard, lew). 2



56.

Zestaw dzieci zwierząt farma

Zestaw zawiarający min. 6 figurek zwierząt (np. koń, byk, 

krowa, owca, osioł, koza). 2

57.

Warsztat z narzędziami

Warszat zawiarający min. 50 elementów, np. młotek, śródokręt, 

piła, itp. Wykonany z tworzywa sztucznego. Wymiary min. 42 x 

27 x 73 cm

2

58.

Cyferki - pomoc dydaktyczna

Zestaw zawiarający zbiór kolorowych liczb i cyferek lub znaków 

matematycznych, z których każdy posiada element 

umożliwiający wpinanie ich w otwory ażurowej tablicy (tablica 

w zestawie).  Doskonały sposób do nauki znaczenia i wartości 

cyfr oraz do układania i rozwiązywnia prostych działań 

matematycznych. Uczy dzieci cierpliwości i rozwija sprawność 

manualną. 10

59.

Emotikony

Zestaw zawiarający min. 24 szt. zalaminowanych buziek, które 

obrazują różne emocje np. radość, strach, smutek. 10

60.

Onomatopeje - odgłosy zwierząt

Zestaw zawiarający min. 20 szt. zalaminowanych, w twardszej 

oprawie dużych kolorowych obrazków zwierząt wraz z 

wypisanymi nazwami dźwiękonaśladowczymi. Onomatopeje 

pomagają dziecku w rozwijaniu mowy. Powtarzanie 

wielokrotnie słów, odgłosów sprawia, iż nauka ma charakter 

spomtanicznej zabawy, podczas której następuje wyćwiczenie 

wielu funkcji aparatu mowy. Wyrazy dźwiekonaśladowcze 

wyrażają w sposób naturalny otaczające nas zjawiska słuchowe. 10

61.



Magnetyczna Tablica Motywacyjna 

Magnetyczna tablica motywacyjna "Wesołe buźki" lub inna 

równoważna. „Magnetyczna tablica motywacyjna” to świetny 

sposób na zapoznanie się z codziennymi zasadami i 

obowiązkami panującymi w m.in. w przedszkolu. Głównym 

celem jest motywowanie dziecka to podejmowania pożądanych 

działań, oraz wprowadzenie w świat konsekwencji i nagród. 

Zestaw zawierający min. 1 magnetyczną tablicę motywacyjną w 

formacie A3 (wymiary min.  30 cm/ 40 cm), min. 20 szt. 

magnesów zadań do wykonywania, min. 5 szt. magnesów 

pustych do dowolnego uzupełniania, min. 49 szt. magnesów 

motywacyjnych wesołych buziek, min. 10 szt. magnesów 

smutnych buziek, min. 4 szt. magnesów płaczących buziek. 2

62.

Gra edukacyjna 3 słowa

"Gra edukacyjna 3 słowa" lub inna równoważma Zestaw 

zawiarający min. 117 żetonów z literkami, planszę, kostki do 

gry, pionki. Gra oparta na prostych zasadach, która uczy i 

zmusza do myślenia. Jej uczestnicy poszerzają swoje 

słownictwo, uczą się lub utrwalają prawidłową pisownię, są też 

zmuszeni do kreatywności i refleksu w układaniu słów ze 

zdobytych literek. 10

63.

Gra Co do czego tato

Gra "Co do czego tato" lub inna równoważna. Zestaw 

zawiarający  min. 108 szt. kart, planszę, pionki, klepsydrę oraz 

kostkę do gry.Gra polega na znalezieniu i zebraniu jak 

najwiekszej ilosci kart powiązanych z obrazkami umieszczonymi 

na polach planszy, na których zatrzyma się pionek. Gra rozwija 

umiejętność logicznego myślenia, wyobraźnie oraz zdolność 

skojarzeń. 2

64.

Gra Drabina 1 i 2

Gra "Drabina 1 i 2" lub inna równoważna. Zestaw zawierający  

min. 2 gry logopedyczne dla 1-4 graczy. Gra ma na celu rozwój 

mowy dziecka w wielku przedszkolnym w zakresie poprawnego 

wymawiania głosek opozycyjnych, poszerzanie słownika 

czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej. Wszystkie te 

elementy stanowią umiejętności niezwykle przydatne w nauce 

mówienia, czytania oraz pisania. 10

65.



Gra Lokomotywa edukacyjna

Gra "Lokomotywa edukacyjna" lub inna równoważna. Gra dla 

dzieci w wieku przedszkolnym, której zasady umożliwiający 

ćwiczenie (w zakresie podstawowym) umiejętności dodawania i 

odejmowania. W trakcie rozgrywki dzieci uczą się właściwego 

oszacowania ilości i wielkosci układanych elementów, które 

muszą rozplanować i rozmieścić w odpowiednich wagonach. 

Stopień trudności można zmieniać w zależności od wieku i 

możliwości uczestników. 

10

66.

Gra Nawlekaj nie czekaj

Gra "Nawlekaj nie czekaj" lub inna równoważna. Gra 

zręcznościowa dla dzieci młodszych i starszych - jest 

znakomitym treningiem zręczności i świetnym ćwiczeniem 

pamięci. (Możliwość dopasowania poziomu trudności do 

możliwości graczy).Wymiary min. 25x25x6 cm.
10

67.

Gra edukacyjna Pamięć dzwiękowa

Gra edukacyjna "Pamięć dziwękowa" lub inna równoważna. Gra 

dydaktyczna, rozwijająca pamięć słuchową i koordynację 

wzrokowo - słuchowo - ruchową. Polega na rozpoznawaniu tych 

samych dźwięków i zebraniu jak największej liczby klocków.

40

68.

Program edukacyjny Bolek i Lolek. Moje pierwsze 

studio plasytyczne

"Program edukacyjny Bolek i Lolek. Moje pierwsze studio 

plastyczne" lub inny równoważny. Wszechstronny program dla 

małych artystów. Program multimedialny zawierający 

możliwość tworzenia: komiksów, masek, zaproszeń, ozdób 

choinkowych, ubranek dla lalek, własnych talii memo, czy 

puzzli. Oparty o zasadę "namaluj - wydrukuj - wytnij i sklej - 

baw się" 2

69.

Zbiór gier matematyczno-językowych

Program multimedialny. Gry uczące czytać i liczyć. Każda gra  

posiada kilka stopni trudności, co pozwala dopasować 

wymagania do aktualnych możliwości dziecka. Kształtuja 

umiejętnosci liczenia oraz rozumienia słyszanego i czytanego 

tekstu. Bawiac rozwijają wiedzę i umiejętności potrzebne w 

edukacji wczesnoszkolnej. 2

70.



Program multmedialny Alik Mój pierwszy alfabet lub 

równoważny

Program multimedialny za pomocą którego dzieci mogą w 

przyjemny sposób zapoznać się z literkami alfabetu, a następnie 

przećwiczyć ich znajomość. Pierwszą częścią jest nauka alfabetu 

- dzieci mają możliwość zapoznać się z literkami poprzez ich 

wybór ze spisu lub poprzez znalezienie ukrytych liter w 

ilustracjach. Każda litera zawiera ilustrację dużą i małą 

drukowaną literę oraz dużą i małą pisaną literę. Uzupełniona jest 

ilustracją przedmiotów, roślin i zwierząt, których nazwy 

zaczynają się na daną literę. Wszystkie przedmioty w alfabecie 

są animowane i udźwiękowione. Dla każdej literki dołączone są 

także wierszyki o danej literze, które dzieci łatwo zapamiętują. 

Druga część programu zawiera osiem gier, które za pomocą 

zabawy sprawdzają umiejętności dziecka. Gry doskonalą różne 

formy poznawcze, podczas zabawy dzieci równocześnie

ćwiczą spostrzegawczość i pamięć lub równoważny. 

2

71.

Zestaw do ćwiczeń percepcji słuchowej i rozwijania 

koncentracji -Świat dźwięków

Zestaw do ćwiczeń percepcji słuchowej i rozwijania koncentracji 

"Świat dźwięków" lub inny równoważny. Zestaw zawiarajacy 

płyty z nagraniami różnych odgłosów i odpowiadających im 

ilustracji. W zestawie dźwięki w dwudziestu kategoriach 

tematycznych (m.in. odgłosy pojazdów, codzienne czynności, 

żywioły natury, przyroda, urządzenia domowe, praca). Zestaw 

zawiarający płytę CD z nagraniami min. 60 dźwięków w 

różnych konfiguracjach, z uwzględnieniem stopniowania 

trudności, min. 20 dwustronnie foliowanych kart z min. 60 

ilustracjami obiektów generujących nagrane dźwięki, instrukcję 

dla prowadzącego z zestawieniem kolejności nagrań  Ćwiczenia 

polegają na zapamietaniu pojedyńczych dzięków, kojarzenia ich 

z obrazkami oraz sekwencyjnym zapamietywaniu trzech 

dźwięków i ich rozpoznawaniu - stymuluje sprawność 

analizatora słuchu. 2

72.



Paczka przedszkolaka - zestaw edukacyjny

Zestaw edukacyjny "Paczka przedszkolaka" lub inny 

równoważny. Zestaw zawiarający min. 20 historyjek 

obrazkowych, min. 80 kolorowanek formatu A4, min.8 

kolorowych puzzli. Każda historyjka obrazkowa wchodząca w 

skład zestawu o rozmiar min. 32x23 cm i składa się z min. 4 

elementów.Paczka przedszkolaka rozwija wśród dzieci logiczne 

myślenie, spostrzegawczość oraz pozwala na zrozumienie zasady 

przyczynowo-skutkowej. Dzięki tradycyjnej formie zabawy 

połączonej z nauką dziecko łatwiej przyswoi wiedzę związaną z 

danymi zagadnieniami. W zależności od sposobu przestawiania 

dostępnych materiałów może ono poznać sposoby zachowania w 

danych sytuacjach oraz nauczyć się niektórych codziennych 

czynności domowych.

Za pomocą historyjek dziecko rozwija swoją wiedzę. Sposób 

opowiadania o danych historyjkach będzie zależał zarówno od 

opiekuna jak i samego dziecka 2

73.

Zestaw materiałów plastycznych

Zestaw artykułów plastycznych przeznaczony do pracy przez 

cały rok szkolny dla 1 dziecka. Zestaw zawiarający min.  walizkę 

z rączką, min. 2 ołówki z nadrukiem, min. 1 gumka, min. 1 

opak. kredek Bombino lub równoważnych (min. 12 kolorów), 

min. 1 opak. kredek ołówkowych (min. 12 kolorów), min. 1 blok 

rysunkowy, min. 1 zeszyt papierów wycinankowych, min. 1 

opak. plasteliny "Moje Bambino" lub równoważna, min. 1 opak.  

farb akwarelowych. 25

74.



Plansza 

Plansza "Szczęśliwy traf żabki" lub inna równoważna. Duża 

plansza z różnokolorowymi aranżacjami wykonana z solidnej 

tkaniny. Do każdej planszy dołączone są: instrukcja, torba do 

przechowywania i szpilki, które pozwalają na stabilne 

przymocowanie jej do podłoża na zewnątrz - np. na trawie. 

Plansza posiada antypoślizgowy spód, co pozwala na bezpieczną 

zabawę w pomieszczeniach. Plansza stwarza liczne możliwości 

zabawy w grupie, zaspokaja także potrzebę nauki małych dzieci 

poprzez wielozmysłowe pobudzanie.

Nauka w ruchu, zarówno w sali jak i w plenerze, pozwala 

doskonalić umiejętności związane z obliczeniami 

matematycznymi, zabawami językowymi czy pojęciami 

dotyczącymi podstawowych figur geometrycznych. W myśl 

zasady polisensorycznego nauczania, aktywizujemy do nauki 

poprzez zabawę wszystkie rodzaje receptorów. Dzięki ciekawej 

formie i różnorodności jest wręcz niezastąpiona podczas spotkań 

plenerowych również z dorosłymi. 1

75.

Rytmy i dźwięki - pakiet dla ucznia

Pakiet "Rytmy i dziwięki" lub inny równoważny.

Pakiet zawiarający:

• min. 108 tabliczek z obrazkami o wym. min. 6 x 6 cm

• min. 108 tabliczek z podpisami o wym. min.. 6 x 2 cm

• min. 108 białych kwadratów o wym. min. 3 x 3 cm

• min. 108 białych, płaskich prostokątów o wym. min. 6 x 2 cm

• min. 108 białych, wąskich prostokątów o wym. min. 1,5 x 3 cm

• min. 1 szarej planszy wymiar A3.                                          

Zawarte w pakiecie dla ucznia pomoce i odpowiednio dobrane 

ćwiczenia kształtują u dziecka świadomość dźwięków, uczą ich 

różnicowania oraz stymulują uwagę, pamięć i

percepcję słuchową. Dzięki odpowiednio opracowanym 

elementom i ćwiczeniom dziecko uczy się poprzez 

manipulowanie i ma okazję do samodzielnego weryfikowania

poprawności wykonanych przez siebie działań oraz na ich 

korektę. Poszczególne ćwiczenia dzieci mogą wykonywać 

indywidualnie lub w parach. Materiały zgodne z podstawą

programową. 1

76.



Rytmy i dźwięki - pakiet demonstracyjny dla 

nauczyciela

 Pakiet "Rytmy i dzwięki" lub inny równoważny.                     

Pakiet zawiarający:

• min. 24 karty o wymiarze min. A5 z obrazkami

• min. 27 tabliczek z podpisami o wym. min. 15 x 5 cm

• min. 27 białych kwadratów o wym. min. 7,5 x 7,5 cm

• min. 27 białych, płaskich prostokątów o wym. min. 15 x 5 cm

• min. 27 białych, wąskich prostokątów o wym. min. 3,5 x 7,5 

cm

• karty pracy o wymiarze min. A4 dla ucznia.                             

Pakiet dla nauczyciela zawiera elementy potrzebne do 

prezentowania zadań dzieciom na tablicy, przykładowe

kontrolne karty pracy do kserowania oraz obszerną instrukcję z 

opisem poszczególnych ćwiczeń. Pomoc rozwija spostrzeganie 

słuchowe, uwagę i pamięć słuchową, koordynację

wzrokowo- słuchowo- ruchową oraz słownictwo. materiały 

zgodne z podstawą programową. 1

77.

Lustro logopedyczne

Duże nietłukące się lustro logopedyczne. Wymiary lustra min.  

60 x 120 cm. 1

78.

Gra Gimnastyka buzi

Gra "Gimnastyka buzi" lub inna równoważna. Zestaw 

zawierający min.  28 rysunków o wym. min. 9 x 9 cm 

podzielonych na min. 4 serie zaznaczone kolorem. Rysunki 

przedstawiają różne ćwiczenia - wewnątrz jamy ustnej, na 

zewnątrz oraz ćwiczenia mięśnia okrężnego warg. Gra 

przeznaczona jest dla min.  1-2 graczy. Gra pomaga w ćwiczeniu 

motoryki i kinestezji narządów artykulacyjnych 1

79.

Książka Zabawy usprawiniające buzię, język

Książka pisana wierszem, zawiera ćwiczenia usprawniające 

aparat mowy dziecka oraz wprowadzające dzieci w świat głosek 

w izolacji. Dodatkiem do tej książki jest lusterko bezpieczne, 

które czytelnik umieszcza w ramkach na odpowiednich stronach, 

a potem zerka do niego w trakcie wykonywania ćwiczeń. 1

80.



Wibrator z łopatkami

Pomoc logopedyczna. Wibrator z min.  2 łopatkami (miękką i 

twardą)  aktywizuje, pionizuje i usprawnia motorykę przedniej 

części języka, co jest pomocne nie tylko w korekcji rotacyzmu, 

ale też w przezwyciężaniu palatalizacji (zmiękczania głosek), 

gdy środkowa część języka jest najbardziej aktywna. Praca z 

aparatem przyspiesza pojawianie się głosek szumiących (ułatwia 

ich wywoływanie). Skuteczne narzędzie wywoływania i 

utrwalania głoski „r“ lub inny równoważny. 1

81.

Gra w dmuchane

"Gra w dmuchane" lub inna równoważna. Pomoc logopedyczna - 

zawiera słomke i piłkę. Gra dzięki, której dziecko ćwiczy swój 

cały aparat oddechowy. W tej grze  o wygraniu mistrzostwa 

decyduje dmuchanie przez słomkę. Gra jest niezwykle pomocna 

podczas zajęć logopedycznych.

1

82.



Zestaw pomocy dydaktycznych AAC

"Zestaw AAC Zestaw pomocy dydaktycznych AAC" do zajęć logopedycznych lub 

inny równoważny.                                                                                                               

Zestaw zawiarający:

1. min. MÓWik PRINT - program do edycji i drukowania symboli;

2. min. MÓWiKARTECZKI 1,2,3 - program rozwijania umiejętności językowych 

użytkowników AAC (osoby niemówiące lub posługujące się mową w ograniczonym 

stopniu). Zawiera min. 8 kartonikowych informacji do ręki, spiętych metalowym 

klipsem.

3. min. Plan Dnia – zestaw min. 132 symboli przedstawiających pojęcia z zakresów: 

czasu (dni tygodnia, miesiące, pory roku itp.), codziennych zajęć domowych, uczuć, 

pogody, pytań, miejsc. Pozwala na planowanie codziennego dnia z dziećmi i 

młodzieżą, mającymi problemy w porozumiewaniu się lub kontroli zachowania.

4. min. Plan Dnia- Szkoła - zawiera symbole umożliwiające planowanie (lekcje, 

imprezy szkolne, zajęcia, przerwy, czynności rutynowe), określanie pogody, 

nazywanie uczuć, wprowadzanie pojęć czasowych z uwzględnieniem zasady 

stopniowania trudności (dni tygodnia, miesiące, pory roku, inne podstawowe pojęcia 

czasowe i symbole umożliwiające

budowanie zdań) i zadawanie pytań.

5. Wiem jak to powiedzieć 1ab i Wiem jak to powiedzieć 2a - zawierają fotografie 

oraz symbole pomagające w nauce budowania poprawnych wypowiedzi zarówno 

przez osoby posługujące się komunikacją alternatywną, jak i osoby mówiące 

pojedynczymi wypowiedzeniami. Ćwiczenia pozwalają stopniowo budować 

umiejętność wypowiadania się za pomocą coraz bardziej złożonych wypowiedzi. 

Użytkownik uczy się również adekwatnego odpowiadania na pytania i ich 

zadawania.

Struktura 1 a i 1 b przeznaczona jest dla osób używających dotychczas jedynie 

pojedynczych wypowiedzeń - rzeczowników lub czasowników w formie 

bezokolicznika lub 3. os. l. poj.

Struktura 2 a przeznaczona jest dla osób używających dotychczas wypowiedzeń 

dwuelementowych (podmiot + orzeczenie). Pomoc dydaktyczna przeznaczona dla 

dzieci z poważnymi problemami w komunikacji werbalnej.

Program rozwijania umiejętności językowych użytkowników alternatywnych

i wspomagających metod porozumiewania się (AAC). 1

83.



Multimedialny pakiet logopedyczny "eduSensu 

Logopedia" lub równoważny

Program eduSensus Logopedia umożliwia specjalistom 

prowadzenie profesjonalnej diagnozy i terapii logopedycznej w 

formie zabawy. Dzięki atrakcyjnej grafice oraz wielu animacjom 

praca z programem logopedycznym staje się dla małego pacjenta 

wspaniałą przygodą. Oprogramowanie dodatkowo wzbogacone 

o aplikację zarządzającą (tzw. aplikacja logopedy). Program 

LOGOPEDIA został uznany za wyrób medyczny. Spełnia 

wymagania europejskiej Dyrektywy dla Wyrobów Medycznych 

93/42/EEC i odpowiadającej jej polskiej normie PN-EN ISO 

13485: 2004. Wyrób medyczny LOGOPEDIA uzyskał znak CE, 

dzięki wdrożeniu Systemu Zarządzania Jakością ISO 13485.

Pakiet podstawowy zawiera 5 programów do diagnozy i terapii 

logopedycznej: Szereg szumiący, Szereg syczący, Szereg 

ciszący, Różnicowanie szeregów, Głoska oraz Aplikację 

logopedy - program zarządzający, mikrofon lub rownoważny. 1

84.

Zestaw instrumentów muzycznych

Zestaw zawierający min. 17 instrumentów, które powinny być  

umieszczone w praktycznej torbie. W zestawie np.: tamburyn, 

maxi quiro z pałeczką, podwójna tarka quiro z pałeczką, trójkąty 

z pałeczkami, kastaniety drewniane, kastaniety z rączką itp. 1

85.

Zestaw zygzakowatych klepsydr

Zestaw zygzakowatych klepsydr wykonanay z tworzywa 

sztucznego. W zestawie min. 3 przejrzyste, kolorowe klepsydry 

wypełnione cieczą. Po odwróceniu klepsydry kolorowe krople 

wirują i odbijają się od ścianek klepsydry. Wymiary min. 13,5 x 

7 cm. 1

86.

Tańce integracyjne w pracy z grupą część II - książka 

+CD

Komplet zawiera książkę i płytę CD. Tańce integracyjne są 

bardzo przydatne na co dzień w pracy z dziećmi również 

niepełnosprawnymi, budzą zaufanie wśród dzieci i wywołują

współpracę miedzy nimi, co w efekcie umożliwia odczucie 

wspólnoty w grupie. 1

87.



Logopedyczne Zabawy - zestaw progranów lub 

równoważny

Logopedyczne zabawy to terapia wspomagająca rozwój dziecka. 

Zestaw zawiarający : 1) integrowano min.7 programów do 

terapii logopedycznej,

2) ćwiczenia wszystkich najczęściej zaburzanych przez dzieci 

głosek (dyslalia), wymowy bezdźwięcznej oraz kształtowania 

słuchu fonemowego,

3) uwzględnia zasadę stopniowania trudności: pierwsze 

ćwiczenia („podpisz i powiedz”) polegają na zapoznaniu dziecka 

z obrazkiem, jego wzorcem słuchowym i wzrokowym, ostatnie 

ćwiczenie w każdym programie jest ćwiczeniem dynamicznym, 

wymagającym umiejętności poprawnej wymowy, koncentracji 

uwagi i sprawności motorycznej,

4) programy służą do utrwalania zaburzonej głoski lub głosek w 

wyrazach w różnych pozycjach,

5) wyrazy zawarte w programach nie zawierają głosek z grup 

opozycyjnych (nieliczne obrazki zawierające głoski opozycyjne 

są wyeksponowane na pomarańczo-wym tle),

6) ćwiczenia w programach komputerowych są zintegrowane z 

ćwiczeniami tradycyjnymi zawartymi w zeszycie ćwiczeń, 

można je wykorzystywać dla dzieci czytających i nieczytających,

7) bardzo bogaty system pochwał słownych i reakcji na 

nieprawidłowe rozwiązania ćwiczeń,

8) umożliwia rejestrację postępów dziecka w module „nagraj i 

odtwórz” lub równoważny. 1
88.

Zestaw Plan dnia

 Zestaw "Plan dnia" lub inny równoważny. Zestaw zawierający 

min. 130 różnego rodzaju symboli dotyczących jednostek czasu 

(pory roku, miesiące, dni tygodnia itd.) przeznaczony m.in. dla 

dzieci z autyzmem. Służy do nauki planowania dnia 

codziennego, jej adresatami są osoby mające trudności w 

porozumiewaniu się lub problemy z kontrolowaniem swojego 

zachowania. 2

89.



Program multimedialny Eduterapeutica Dysleksja lub 

równoważny

Program multimedialny Eduterapeutica Dysleksja to 

multimedialny program do pracy z dziećmi wykazującymi 

specyficzne trudności w nauce czytania i pisania, umożliwiający 

przeprowadzenie oceny gotowości szkolnej oraz oceny ryzyka 

dysleksji i dyskalkulii. Bogata baza ćwiczeń oraz kart pracy 

zapewnia nauczycielom i specjalistom materiał do efektywnej i 

atrakcyjnej terapii ucznia lub równoważny. 1

90.

Woreczki z grochem - cyfry

Komplet powinien zawierać  min. 10 szt. kolorwych woreczków 

wypełnionych grochem o wymiarach min. 10 cm x 10 cm w min. 

5 kolorach. Na każdym woreczku jest inna cyfra od 1-10. 

Pomagają zapoznać się z wyglądem poszczególnych cyfr Mogą 

także służyć do oznaczania zawodników w różnych zabawach 

ruchowych lub sportowych. 3

91.

Woreczki z grochem - alfabet

Komplet powinien zawierać min. 24 szt. kolorowych woreczków 

wypełnionych grochem o wymiarach min. 10 cm x 10 cm.  Na 

każdym woreczku jest inna litera. Woreczki mogą być 

wykorzystywane w różnych zabawach ruchowych lub

sportowych, gimnastyce korekcyjnej. Na każdym woreczku jest 

inna litera. Pomagają zapoznać się z wyglądem poszczególnych 

liter a również umożliwiają układanie wyrazów. 1

92.

Komplet obręczy gimnastycznych

Komplet  powinien zawierać  min. 4 szt. obręczy o śr. min. 50 

cm. Obręcze będą wykorzystywana podczas zajęć korekcyjnych. 7

93.

Drążek gimnastyczny

Drążek o dł. min.  100 cm, śr. min. 2,5 cm. Drążek będzie 

wykorzystywany podczas zajęć korekcyjnych.
7

94.

Ringo sensoryczne

Ringo wykonane z gumy o śr. 17 cm, można używać w 

ćwiczeniach korekcyjnych oraz grach i zabawach 

terapeutycznych. 25

95.



Worek do skakania

Worek do skakania z min. 2 uchwytami do ćwiczeń sportowych 

o wym. min. 25 x 25 x 60 cm. Bardzo dobrze sprawdzają się w 

wielu zabawach ruchowych w sali lub na świeżym powietrzu.

Rozwijają sprawność ruchową, motoryczną przy okazji sprzyjają 

ćwiczeniom mięśni całego ciała. 10

96.

Zręcznościowa łyżka z piłeczką

Łyżka o długości min. 31 cm z piłeczką lub jajkiem 

wykorzystywana w zajęciach  ruchowo-zręcznościowych. 10

97.

Szarfa żółta Szarfa wykorzystywana będzie do zabaw taneczno-ruchowych. 15

98.

Szarfa niebieska Szarfa wykorzystywana będzie do zabaw taneczno-ruchowych. 15

99.

Skakanka

Skakanka wykonana ze sznurka z uchwytami o dł. min. 2 m 

wykorzystywana do zajęć ogólnosprawnościowych. 15

100.

Guma do skakania

Szeroka kolorowa guma do skakania o długości min. 2 m 

wykorzystywana m.in. podczas zajęć korekcyjnych.
3

101.

Zręcznościowe kwiatki

Zabawka wykonana z drewna. Zestaw zawiera piłeczkę  i uchwyt 

z kielichem do ćwiczeń zręcznościowych oraz koordynacji 

ruchowo-wzrokowej. 5

102.

Komplet piłeczek do żonglowania Komplet zawierający min. 3 szt. piłeczek do żonglowania. 10

103.

Kręgle

Komplet zawiarający min. 9 kręgli i min. 2 kule, wykonany z 

tworzywa sztucznego. 2

104.



Komplet tańczacych kubeczków

Komplet tańczących kubeczków lub inny równoważny. Komplet 

zawiarający min. 6 szt. kubeczków i piłkę. Prosta i klasyczna gra 

rozwijająca koordynację wzrokowo - ruchową. Do zabaw 

swobodnych oraz ćwiczeń rehabilitacyjnych 1

105.

Piłka do rytmiki

Piłka do rytmiki o śr. min. 17 cm. oraz min. 280 g.  Piłka 

przeznaczona do zajęć korekcyjnych i gimnastyki. Może być 

także wykorzystywane podczas zabawy, rehabilitacji i terapii 

dzieci. 25

106.

Piłki z wypustkami

Piłka żelowa z wypustkami o śr. min. 12 cm. Piłka przeznaczona 

do zajęć korekcyjnych i gimnastyki. Może być także 

wykorzystywane podczas zabawy, rehabilitacji i terapii dzieci.

15

107.

Piłka sensoryczna

Piłka sensoryczna o śr. min. 65 cm.Piłka przeznaczona do zajęć 

korekcyjnych i gimnastyki. Może być także wykorzystywana 

podczas zabawy, rehabilitacji i terapii dzieci.
2

108.

Piłka ażurowa

Piłka ażurowa o śr. min. 8 cm. Piłka przeznaczona do zajęć 

korekcyjnych i gimnastyki. Może być także wykorzystywana 

podczas zabawy, rehabilitacji i terapii dzieci.

5

109.

Piłka siatkowa plażowa

Piłka siatkowa plażowa o śr. min. 20 cm. Piłka przeznaczona do 

zajęć korekcyjnych i gimnastyki. Może być także 

wykorzystywane podczas zabawy, rehabilitacji i terapii dzieci.

2

110.

Piłka nożna gumowa

Piłka nożna gumowa o śr. min. 20 cm. Piłka przeznaczona do 

zajęć korekcyjnych i gimnastyki. Może być także 

wykorzystywana podczas zabawy, rehabilitacji i terapii dzieci.

3

111.

Piłka siatkowa gumowa

Piłka siatkowa gumowa o śr. min.20 cm. Piłka przeznaczona do 

zajęć korekcyjnych i gimnastyki. Może być także 

wykorzystywana podczas zabawy, rehabilitacji i terapii dzieci.

3

112.



Pompka do piłek z igłą Pompka ręczna z igłą do pompowania piłek. 1

113.

Pompka Pompka ręczna do pompowania piłek. 1

114.

Zestaw tablic "Tolerancja i współpraca"

Zestaw tablic "Tolerancja i współpraca" lub inny równoważny. 

Zestaw zawiarający min.12 tablic, min. 12 czerwonych 

krzyżyków dla min. 12 graczy. Gra pomaga uświadomić 

dzieciom wartość tolerancji i współpracy. Na każdej z dwunastu 

tablic umieszczone są cztery obrazki, prezentujące różne 

zachowania dzieci. Jedno z zachowań jest niewłaściwe lub 

groźne dla zdrowia. Zadaniem graczy jest jego wskazanie i 

oznaczenie czerwonym krzyżykiem. Obserwacja dzieci podczas 

gry pozwala ocenić, na ile znają i rozumieją określone normy 

społeczne oraz zasady bezpiecznego zachowania się. Pomoc 

ułatwia przyswajanie przez dzieci zachowań akceptowanych 

przez otoczenie, zapewniających bezpieczną naukę i zabawę. W 

grze może jednocześnie uczestniczyć do min. 12 dzieci. 1

115.

Klasyka dla smyka

Seria płyt Klasyka dla smyka, to bestsellerowy cykl 

przeznaczony dla dzieci. Zawiera utwory największych mistrzów 

muzyki klasycznej w interpretacjach najwybitniejszych 

wykonawców wszech czasów. Walory edukacyjne łączą się tu z 

czystą przyjemnością, ponieważ kompozycje dobrane są z myślą 

o najmłodszych słuchaczach. Wielcy kompozytorzy muzyki 

klasycznej mogą stać się dla dziecka bliskimi przyjaciółmi. Ich 

muzyka pozwala rozwijać się nie tylko w wyobraźni 

najmłodszych, pobudza także pamięć, intelekt i pogłębia 

wrażliwość, dzięki której mogą odkrywać największe tajemnice 

świata. Wielką wagę dla rozwoju dziecka ma możliwość 

obcowania z muzyką artystyczną już od najmłodszych lat. 6

116.



Taneczna gratka dla wnuczka i dziadka

Książka i CD stanowi materiały pomocnicze m.in. dla 

nauczycieli przedszkola i edukacji wczesnoszkolnej. To 

przygoda z tańcem, pląsami, zabawami muzyczno-ruchowymi i 

plastycznymi, którym towarzyszą metody aktywizujące z 

wykorzystaniem tekstu literackiego, gry dydaktyczne oraz 

pomysły na rozwijanie wyobraźni. Publikacja zawiera płytę CD 

z aranżacjami min. 17 utworów, wśród których znajdują się 

popularne i ponadczasowe piosenki dziecięce oraz znane z radia 

czy telewizji polskie i zagraniczne przeboje. 1

117.

Taneczne spotkania z klanzą część 1 i 2

Książki i płyty z tańcami z różnych stron świata. Taneczne 

spotkania z klanzą część 1 i 2 – Tańce integracyjne z różnych 

stron świata. Booklet zawiera zestaw ciekawych układów 

tanecznych, a płyta – odpowiadające im miłe brzmieniowo 

aranżacje muzyczne znanych tradycyjnych melodii z różnych 

stron świata. Jest to dla wszystkich, którym bliska jest idea 

tańców integracyjnych, i tych, którzy po prostu kochają taniec, 

niezależnie od stopnia zaawansowania. Różnorodność materiału 

zapewnia doskonałą zabawę i poszerza wrażliwość na kulturową 

odmienność i bogactwo tradycji.

1

118.

Tańce dla każdego wieku

Książki zawierającej opisy choreograficzne tańców 

integracyjnych oraz płyty CD z muzyką ludową i tradycyjną. 

Proste kroki, łatwe figury i kilkukrotna zmiana partnerów, z 

którymi tańczymy, ułatwia integrację i komunikację w grupie. 

Tańce są propozycją dla każdej grupy wiekowej, łączą tradycje z 

nowoczesnością, aktywność fizyczną z dobrą zabawą i są dla 

każdego wieku. 1

119.



Tańce, pląsy i zabawy przy muzyce - książka + CD

Komplet książka i płyta CD. W książce przedstawiona jest 

tematyka związana z zastosowaniem tańców, pląsów i zabaw 

przy muzyce w pracy z dziećmi w wieku przedszkolnym oraz

znaczenie proponowanych działań w odniesieniu do 

indywidualnego i grupowego rozwoju przedszkolaków. Podane 

są także wskazówki metodyczne, które mogą być pomocne w

nauczaniu tych propozycji muzyczno- ruchowych.

Książka zawiera opisy do dwunastu tańców, pląsów i zabaw 

przy muzyce oraz zapis nutowy do każdego utworu muzycznego. 

Do książki dołączona jest płyta CD z melodiami służącymi 

realizacji powyższych działań animacyjnych. Opisane działania 

muzyczno-ruchowe można zastosować przy organizacji imprez 

dla dzieci, spotkań z rodzicami, podczas zajęć w grupie 

przedszkolnej. 1

120.

Tańczymy razem - książka + CD

Komplet książka i płyta CD.  Zestaw zawierający min.  16 

tańców od najbardziej prostych, łatwych, do opanowania przez 

tańczących w kilka minut, do układów o nieco większym stopniu 

trudności z możliwością wykorzystania jako formy sceniczne 1

121.

Tańce i zabawy dla grupy - książka + CD

Komplet książka i płyty CD. Zestaw zawiarający min. 12 

układów tańców integracyjnych oraz min. 60 zabaw i gier 

ruchowych.  Układy taneczne zostały opracowane w taki sposób, 

aby każdy mógł je szybko i z łatwością zapamiętać. Poprzez 

częstą zmianę partnera – jedną z charakterystycznych cech 

tańców integracyjnych – uczestnicy mają okazję nawiązać 

chociaż chwilowy kontakt z większą liczbą osób. Muzyka, ruch, 

zabawa mogą być wykorzystane wszędzie. Zastosowanie

metod i technik opisanych w książce ułatwia nawiązanie 

kontaktu, rozluźnienie napięcia wewnątrz grupy. Sprzyja 

kreatywnemu działaniu osób w grupie. 1

122.



Tańce integracyjne w pracy z grupą część I - książka + 

CD

Komplet książka i płyty CD.  Zestaw zawierający min.  15 

tańców do tradycyjnych melodii różnych narodów m.in. 

polskich, rosyjskich, hawajskiej, japońskiej, włoskiej, 

żydowskiej, angielskiej. Proste i zarazem ciekawe rozwiązania 

choreograficzne pozwalają na naukę tych tańców w grupach 

wielopokoleniowych. Publikacja zawiera także 3 proste formy 

muzyczno-ruchowe: zabawy na powitanie, na zapoznanie i na 

zakończenie. Taniec pozwala pokonać samego siebie, pozbyć

się obaw, zapomnieć o animozjach i z życzliwością zwracać się 

do innych. 1

123.

Piaskownica

Piaskowica o wymiarach  min.  2 x 3,5 m zamknięta  z 

przeznaczeniem na publiczne place zabaw. Wykonana z 

solidnych i odpornych na czynniki zewnętrzne materiałów. 

Gwarantuje bezpieczną zabawę dzięki niezbędnym atestom oraz 

certyfikatom. Piaskownica pozwala dzieciom na rozwijanie 

zdolności manualnych poprzez świetną zabawę. 1

124.

RAZEM:



 


